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nload des Ordners egrep und entpacken:

.exe Datei.

e

e-grep

Electronic game reporting
(c)2008-15 by hockeydata
2.12.11.1634
www.hockeydata.net

—

(@ deutsch
() english Start e-grep
() italiano
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Selecf :Jonﬁguration file / Konﬁgurations-Dat;:i.auswﬁhlen

-


http://tournament.hockeydata.net/download/e-grep-LEHL.zip
http://tournament.hockeydata.net/download/e-grep-LEHL.zip
http://tournament.hockeydata.net/download/e-grep-LEHL.zip
http://tournament.hockeydata.net/download/e-grep-LEHL.zip
http://tournament.hockeydata.net/download/e-grep-LEHL.zip

erst nach Updates suchen und gegebenenfalls aktualisieren
dem Update Startet der e-grep neu!

& e-grep  dlectronic game reporter (C) hockeydats

egep  Teams  Online m Einstefungen
A ) Ubeegren 1

1 Nare C/A Mrfmucsmz«uwﬂmmauw

|

i i

] 1 |

>

FO || 28 T AT A2 GS Speaid 28 N Min Fagehvestoh Stt  Brd

>

& Sod  Offuele Comrentare ™ Penatyscheelen/Stats  Team Facben

GAE SOGAE PIMAB PPGFAS SHOFAB | GKAl GKA2 EGA L
*0 0:0 0:0 o0 0:0 “ 0
&0 o0 0:0 0 2:0
&0 0:0 0:0 0:0 &0
&0 0:0 0:0 0:0 0:0
&0 0:0 0:0 0:0 0:0
00 0 0:0 0 0:0
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per ,Online - Spielbericht herunterladen” euer Spiel auswahlen

By e-grep electronic game reporter (C) hockeydata

e-grep  Teams m Info  Einstellungen

AM A: @ Spielbericht herunterladen Strg+D 5.0
; £
| Nr. Name o Spielbericht hochladen Strg+U 1 A2 GS Spezial Zet Nr. Min. Regelverstol Stat End %
w =
Last Minute Roster Update © Spielnr.
Torschiisse und Faceoffs vom Server laden = | l
2 Event
A Spielberichts-Archiv Strg+A g I l
i = lort |
Game report download DEMO
Game report upload DEMO oo

Geplante Beginnzeit
C/A  Pos L FO+ FO- ||| zet T A1 A2 GS Spezial Zet Nr. Min. RegelverstoB Stat End [ | l |

[i”| Zusammenfassung &b Spiel - Offizielle  Kommentare ™ PenaltyschieBen/Stats Team-Farben
Spielzusammenfassung Torhiiter - Paraden ‘Torhiiter - Statistiken Torhiiter - Wechsel Livescore

|Perod GAB  SOGA®B PIMAB PPGFAB SHGFAB | GKAL GKA2 EGA GKBI GKB2 EGB |GKA MP GA GKB MP GA | Tme GKA GKB
0:0 0:0 0:0 0:0 0:0 h o | o | o] o |o ‘

2 0:0 0:0 0:0 0:0 0:0 o | oo | oo | o

3 0:0 0:0 0:0 0:0 0:0 o o] o | oo | o

ovr 0:0 0:0 0:0 0:0 0:0 o oo | oo | o

aws 0:0 0:0 0:0 0:0 0:0 o | oo | o | 0o | o0

TOTAL 0:0 0:0 0:0 0:0 0:0 o [o | o | oo 0 |TmeoutA | | Tmeouts| |

F2 Fehlerpriifung

Version 1.1



In Ligen ,LEHL" auswédhlen und rechts das Zeitfenster eingerenzen

“_Get Games driicken = Passwort: siehe eMail

e Spieleraufstellung bereits erfolgt ist.

GerwReport Downlced

Leegues / Ligen
(L]
U3z
vl
ENNL Supercup
oZBL
CEBL2
| cOEEHRV
LEHL

Games [ Spele

3 GameRapont Downlaad

Leagues / Ligen

|33 ~ 1O sy only
o) -

U3t ) today and futwre
|ENHL Sgpeszcup

pesL @ o

DEBL2

OOEERYV

T | ] cot Comes

Games | Splele

|Frecndschafcsapiel 2013-08-23 20100, EBC LA vs, EBCG
ESC Landam: ed 2015-10-11 17:30, EEC LAD ws, EBC LA
Freundsoh
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auswahlen und ,,2“ Load Game... bzw. ,Load Pre Game”



»gemeldeten” und , giiltigen” Spieler werden aus myTeam runtergeladen

Spieler nicht anwesend sein gibt es 2 Moglichkeiten.
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Variante 1 Spielaufstellung am besten einen Tag vor dem Spiel erstellen.
Dies kann und muss aber nicht zwingend ausgefiillt werden.
Solltet ihr Eure Spielaufstellung eingeben, kann sie auch noch vor dem
Spiel bearbeitet werden.
Werden wahrend des Spiels Reihen/Spieler getauscht,
muss dies nicht nachgetragen werden (Es ist rein die Startaufstellung!)

B #gren  Sactineis gars depanmes (1 ho baydina [Cuer £ A Diach o A s by it e gro s g6 251 - agreg el 175044}
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Toewih | reesan] |
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Spieler link/rechts markieren und mit einem

elklick an die richtige Position in der Mitte des Fensters setzen.
Spieler welche nicht in den Reihen stehen,

etzten des ,Hackens” unten in der Aufstellung geloscht werden.
tragene Spielaufstellung ist spater auf der Homepage

Wieder entsprechend zu finden.
st Eure Meldung der Reihen beendet bitte nicht vergessen den Spielbericht tiber
,Online - Spielbericht hochladen” wieder an den LOS zu senden. Danke

&4 Lineup - (w} x

LA Bues

T n! 86 - Holler Daniel
#82 Mmllner Lukas(G)

51 Klug Florian(D)

#13 Czeyka Philipp (T}

#85 Koppauer Jusgen(¥)
$77 Eraemer Florian(l)
$22 Prfeiffer Tim(F)

¢ % Reuter Ralner (D)
961 Schiedl Martin(D)
#31 Streb Marcus(F)
#6% Bunzel Wiliy(T)
920 Noller Matthias{D)
BN § 2 Witt Thomas (D)

#66 Woidy Mathiaa(F)
28 Wizmer Lukas(f)
#2% lorn Daniel (F)

#57 HEoller Johannea(¥)

7 Sovslemummem von nicht aufgestelten Spislem kiachen

Version 1.1 9



Tor oder Strafe eintragen

W e dechomd germe repan 10 hotheysets | Ch e Al Desktog o Conydats st'e greprord 2515 egreparnd 175684
epep  Teams  Osbie W Evutehangen
TEANA: LA Bhse. o _—

e Vors CA  Pm L e 1o 10 Al T Al A2 (5 Spet Dt W Mo Fegetwemt 3wt
s Masae . . e |
Fallnar Lekas : ' ey
&L (Klug Piariss B 2 has
19 Cesyes Pulipe 1 - e v
TEANE:
" N A P L R 1O ) 2t 1A KOS Soerw B W Mo Fegevesd 3wt bre c-
i Bartiagar Resns 3 [ T ”’;‘ s |
13 Eeect o r . RECHTSKLICK! e
10 Lactale Mictisel i o s3t0 M
» Wersml Themar \ 4 "an
Cmeie Olezhes 3 0 T . N
I Oremeier FeMamee v s R | == Zeile hinzufigen H
Brrmaies Metthiss 7 o s E .
£3 Detessbalimger Thrgen s with
17 PLascs Armiz s e1c4 g"?" m}
» Bakes Mistael > ° oy
I Porol Rlexesder s a e
1 measal Mishest : e sica eSS
17 Proee Sebwrrien r 10
@ Iliest Marzis ¥ o211
L Potewisr Sohsoces r L) L

Baller Chrieciss : o 112

4

Riickennummern welche hier gel6scht werden erscheinen nicht am Spielbericht
—> Somit auch nicht in der Statistik

Version 1.1



Ihr kénnt auch vorab oder im Spiel eure Trikotfarbe
Grob eintragen/auswdhlen.

& e per  dectamic game importes (C) hecheydits [CUNes Aler Deshiop o Cveydata st grephm o35 | S smtl 171 5044)

opep T

Fallaes Lucss
Fieg Fiasion
Caeyea Fxilipy

Ke

‘Beztirger Bemin
Eazacs Teaas
Lachuls Mictesl
R
Ob=atiy Gemiter
Crrmaies Sabssies
Orzmazar Matolins
BeTacacaiinges Juzges
PLarch Acmin
Rakes Mictasl
Mozul Alexander
Meraal daomeel
Froan Sebartien
Lilerx Maszin
Botesinr Jotaares
Bailer Cxatestien

oo plovo po oo oo pa b oo 8
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Tor / eine Strafse eingetragen und ihr nutzt die Moglichkeit
er Homepage bitte ,F4“ driicken fiir die Schnellspeicherung.

Teams Online  Info  Einstellungen

Daten neu berechnen
Fehlerprafung
Tore und 5trafen neu sortieren

Druckansicht

Leere Druckansicht anzeigen

Spielbericht laden F5
Schnellspeicherung / Livescore F4
Schnellspeicherung / Pre-Game  Strg+Umschalttaste+F4
Spielbericht speichern Strg+F4
Spielbericht leeren

Beenden

Version 1.1 12



itte die Schiedsrichter, den Punkterichter /Schriftfiihrer,
Sowie Team Manager A /B eintragen.
Eintrag = Unterschrift

I 2usammenfassung | & Soiel - Offiziele | Kommentare ™ Penaltyschelen/Stats  Team Farben

Lirvenrichter Strafzeitnehmer

N Schiederichter 2 Linenrichter 2 Tornichter
Verantw, f, Ordnerd,, ‘ Anza d, Ordner '

Team Manager A ‘ Cheftrainer A ‘ Co-Traner A
Team Manager B ‘ Cheftrainer B ‘ Co-Traner B

ollten nach der Fehlerpriifung keine Felder markiert werden,

bestdtigt dies das Programm mit einem Griinen-Fenster.
Nun kann der Spielbericht fertig hochgeladen werden.

Mit dem Hochladevorgang wird direkt die Statistik aktualisiert!!!

Solltet ihr den Spielbericht Handschriftlich fiihren bitte eine Kopie (Bild, Scan)
des Spielberichtes an
UND an den Gegner ,CC” senden.
Der Spielbericht muss spétestens 3 Tage nach dem Spiel im LOS gespeichert werden.
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mailto:Ligaauswerter@landshuter-eishockey-hobbyliga.de
mailto:Ligaauswerter@landshuter-eishockey-hobbyliga.de
mailto:Ligaauswerter@landshuter-eishockey-hobbyliga.de
mailto:Ligaauswerter@landshuter-eishockey-hobbyliga.de
mailto:Ligaauswerter@landshuter-eishockey-hobbyliga.de

