
Erste Schritte 
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Version Geändert 
am 
 

Geändert 
durch 

Betroffene 
Seiten 

Kommentar 

1.0 22.10.2015 Molzer erstellt 

1.1 31.10.2015 Molzer 6 Load Pre Game ergänzt 
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- Download des Ordners egrep und entpacken: 
- Link: http://tournament.hockeydata.net/download/e-grep-LEHL.zip  
- Starten der .exe Datei. 
- Start e-grep 
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- Zuerst nach Updates suchen und gegebenenfalls aktualisieren 
- Nach dem Update Startet der e-grep neu! 
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- Über „Online – Spielbericht herunterladen“ euer Spiel auswählen 
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- In Ligen „LEHL“ auswählen  und rechts das Zeitfenster eingerenzen 
- „1“-Get Games drücken  Passwort: siehe eMail 
- Spiel auswählen und „2“ Load Game…  bzw. „Load Pre Game“ 
     wenn eine Spieleraufstellung bereits erfolgt ist. 
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Alle „gemeldeten“ und „gültigen“ Spieler werden aus myTeam runtergeladen 
Sollten Spieler nicht anwesend sein gibt es 2 Möglichkeiten. 
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Spielaufstellung am besten einen Tag vor dem Spiel erstellen. 
Dies kann und muss aber nicht zwingend ausgefüllt werden. 

Solltet ihr Eure Spielaufstellung eingeben, kann sie auch noch vor dem  
Spiel bearbeitet werden.  

Werden während des Spiels Reihen/Spieler getauscht, 
muss dies nicht nachgetragen werden (Es ist rein die Startaufstellung!) 

 

Variante 1 
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Spieler link/rechts markieren und mit einem 
Doppelklick an die richtige Position in der Mitte des Fensters setzen. 

Spieler welche nicht in den Reihen stehen, 
Können durch setzten des „Hackens“ unten in der Aufstellung gelöscht werden. 

Eine eingetragene Spielaufstellung ist später auf der Homepage 
Wieder entsprechend zu finden. 

Ist Eure Meldung der Reihen beendet bitte nicht vergessen den Spielbericht über 
„Online – Spielbericht hochladen“ wieder an den LOS zu senden. Danke 
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RECHTSKLICK! 

Rückennummern welche hier gelöscht werden erscheinen nicht am Spielbericht 
 Somit auch nicht in der Statistik 

Tor oder Strafe eintragen 
Variante 2 
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Ihr könnt auch vorab oder im Spiel eure Trikotfarbe 
Grob eintragen/auswählen. 

11 Version 1.1 



Wurde ein Tor / eine Straße eingetragen und ihr nutzt die Möglichkeit 
Des Live-Tickers der Homepage bitte „F4“ drücken für die Schnellspeicherung. 
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Bitte die Schiedsrichter, den Punkterichter/Schriftführer, 
Sowie Team Manager A/B eintragen. 

Eintrag = Unterschrift 

Sollten nach der Fehlerprüfung keine Felder markiert werden, 
bestätigt dies das Programm mit einem Grünen-Fenster. 
Nun kann der Spielbericht fertig hochgeladen werden. 

Mit dem Hochladevorgang wird direkt die Statistik aktualisiert!!! 
 

Solltet ihr den Spielbericht Handschriftlich führen bitte eine Kopie (Bild, Scan) 
des Spielberichtes an Ligaauswerter@landshuter-eishockey-hobbyliga.de 

UND an den Gegner „CC“ senden. 
Der Spielbericht muss spätestens 3 Tage nach dem Spiel im LOS gespeichert werden. 
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